
Träger:

 Zum Einstieg ins Programmieren 

für Schülerinnen und Schüler 

der Jahrgangsstufen 5 bis 13.

1. Runde: 

21. März bis 3. April

2. Runde: 

25. April bis 8. Mai 

Teilnehmen auf: jwinf.de

Hier kannst du dich auch auf den Wettbewerb 

vorbereiten, selbst wenn du keine Vorkenntnisse 

hast, zum Beispiel beim Probewettbewerb: 

17. Januar bis 17. März 2022 

3. Runde für die Besten der beiden Online-Runden: 

1. September bis 21. November

Kontakt: jugendwettbewerb@bwinf.de

bwinf.de/jugendwettbewerb

2022: 
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