
Anleitung zur Bilder-Anmeldung für Lehrkräfte
Sehr geehrte Lehrerin, sehr geehrter Lehrer,

in dieser Anleitung beschreiben wir, wie Sie Lerngruppen erstellen können, damit Ihre Schülerinnen und Schüler 
sich über die Bilder-Anmeldung einloggen können. Die allgemeine Anleitung finden Sie hier.

Die Bilder-Anmeldung erfordert kein Eintippen des Benutzernamens und eines Passwortes. Jedes Kind bekommt 
eine Anmeldekarte mit einem Bild und einem QR-Code.

Wie funktioniert die Bilder-Anmeldung?

In der Regel nutzen die Geräte einer Schule alle die gleiche IP-Adresse. Wenn die Lerngruppe gestartet ist, wird diese beim 
Besuch der Webseite https://wettbewerb.informatik-biber.de erkannt. Die Kinder müssen nicht mehr ihren Benutzernamen 
und ihr Passwort eingeben, sondern wählen ihre Lerngruppe und ihren Namen aus einer Liste und klicken dann das Bild an, 
das auf ihrer Anmeldekarte zu sehen ist.

Bitte beachten Sie, dass die Bilder-Anmeldung das Risiko erhöht, dass Kinder sich mit dem Account eines anderen Kindes 
einloggen. Außerdem ist sie für die Koordinatorinnen und Koordinatoren mit einem höheren Aufwand verbunden. Wenn Ihre 
Schülerinnen und Schüler keine Probleme mit der Anmeldung über Benutzername und Passwort haben, empfiehlt es sich also,  
dabei zu bleiben, oder die Alternative über den QR-Code zu nutzen.

Wie funktioniert die Anmeldung über den QR-Code?

Wenn die Kinder ein Tablet für den Wettbewerb verwenden, müssen sie nur den QR-Code scannen und gelangen 
dann über den Link direkt zum Wettbewerb und sind dort bereits eingeloggt.

Schritt 1: Erstellen Sie eine Lerngruppe

• Loggen Sie sich in der Biber-Administration unter https://admin.informatik-biber.de ein.

• Klicken Sie dann auf der linken Seite auf „Bilder-Anmeldung“ und anschließend auf „Neuer Eintrag“.

• Geben Sie Ihrer Lerngruppe einen Namen und klicken Sie auf „Speichern“. 

• Es erscheint Ihre neu erstellte Lerngruppe in der Liste. Um die Lerngruppe zu löschen, klicken Sie rechts 
auf „Entfernen“.

https://bwinf.de/fileadmin/wettbewerbe/biber/Lehrkraft_Anleitung_Anmeldung.pdf
https://wettbewerb.informatik-biber.de/


Schritt 2: Fügen Sie Ihre Schülerinnen und Schüler zur Lerngruppe hinzu

• Klicken Sie links auf „Schülerinnen und Schüler“, um alle in der Biber-Administration angemeldeten 
Schülerinnen und Schüler Ihrer Schule anzuzeigen.

• Zum Hinzufügen zur Lerngruppe wählen Sie alle Schülerinnen und Schüler aus, die Sie zur Lerngruppe 
hinzufügen möchten, indem Sie auf die Kästchen links neben ihren Namen klicken. Sie können die Liste 
oben filtern (z.B. nach Klassen-/Kursname).

• Klicken Sie auf „Ausgewählte einer Lerngruppe zuordnen“, unterhalb der Liste.

• Es wird angezeigt, wie viele Schülerinnen und Schüler sie ausgewählt haben. Wählen Sie die richtige 
Lerngruppe aus und klicken Sie auf „Speichern“.

• Falls Sie ein Kind versehentlich zu einer Lerngruppe hinzugefügt haben, können Sie es wieder entfernen. 
Gehen Sie dafür genau so vor wie beim Hinzufügen zu einer Lerngruppe und wählen Sie als Lerngruppe 
„None“ aus.

• Wenn Sie neue Schülerinnen und Schüler anlegen (egal ob einzeln oder durch das Importieren einer 
Tabelle), können Sie diese auch sofort zu einer Lerngruppe hinzufügen.



    

Schritt 3: Drucken Sie die Anmeldekarten

• Klicken Sie links auf „Bilder-Anmeldung“

• Wenn Sie auf eine Lerngruppe klicken, gelangen Sie zu einer Übersicht, in der Sie noch einmal überprüfen 
können, ob sich all Ihre Schülerinnen und Schüler in der Lerngruppe befinden. Hier können Sie auch den 
Namen der Lerngruppe ändern. Klicken Sie auf „Abbrechen“ (bzw. „Speichern“), um wieder zur Liste aller 
Lerngruppen zu gelangen.

• Klicken Sie bei Ihrer Lerngruppe rechts auf „Anmeldekarten drucken“, um eine PDF mit den Anmeldekarten 
herunterzuladen.



Schritt 4: Ihre Schülerinnen und Schüler loggen sich ein

Es gibt zwei verschiedene Möglichkeiten, sich mit den Anmeldekarten einzuloggen.

Variante A: Über die Bilder

• Wenn Ihre Schülerinnen und Schüler sich einloggen sollen, klicken Sie bei der Lerngruppe auf „Starten“. 
Die Anmeldung ist nun für 15 min offen, oder bis Sie die Anmeldung stoppen (siehe unten).

• Wird nun die Wettbewerbsseite (https://wettbewerb.informatik-biber.de) von einem Gerät mit derselben 
IP-Adresse geöffnet, erscheint nach einem Klick auf „Anmelden“ unten der Text „Eine Lerngruppe 
gefunden! Hier anmelden.“ Lassen Sie die Kinder auf diesen Text klicken.

• Die Kinder wählen ihre Lerngruppe und klicken dann auf „Ja, weiter!“ Danach wählen sie ihren Namen aus 
und klicken wieder auf „Ja, weiter!“

• Die Kinder bekommen fünf Bilder angezeigt und wählen das Bild aus, das auf ihrer Anmeldekarte 
abgebildet ist. Klicken sie versehentlich auf ein falsches Bild ist das kein Problem. Sie haben unbegrenzt 
viele Versuche.

• Sollten die Kinder aus Versehen den falschen Namen oder die falsche Lerngruppe ausgewählt haben, gibt 
es unten immer ein Button, der wieder zurück führt.

• Klicken Sie bitte auf „Stop“ bei Ihrer Lerngruppe, sobald sich alle Schülerinnen und Schüler erfolgreich 
angemeldet haben. Das verringert die Wahrscheinlichkeit, dass sich ungewollt andere Kinder der Schule 
über die Lerngruppe einloggen.

Variante B: Über die QR-Codes

• Die Kinder scannen den QR-Code, der auf ihrer Anmeldekarte abgebildet ist. Diese Variante funktioniert 
auch, wenn die Lerngruppe nicht gestartet ist und ist unabhängig von IP-Adressen.

Kontakt
Fragen zur Anmeldung und zum Wettbewerb beantworten wir Ihnen gerne.
biber@bwinf.de oder telefonisch unter 0228/97626996

mailto:biber@bwinf.de
https://wettbewerb.informatik-biber.de/
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