
Anleitung zur Bilder-Anmeldung für Schülerinnen und Schüler
Hier findest du alles, was du wissen musst, um dich mit deiner Anmeldekarte beim Informatik-Biber anzumelden. 

Von deiner Lehrerin oder deinem Lehrer bekommst du eine Anmeldekarte. Die sieht in etwa so aus:

Wenn du deinen QR-Code scannst, bist du direkt angemeldet. Das geht zum Beispiel mit einem Tablet. Wenn du im 
Team teilnehmen möchtest, kann sich dein Team-Mitglied nicht mit dem QR-Code anmelden. Weiter unten erfährst 
du, wie du dein Team-Mitglied hinzufügen kannst.

Du kannst dich stattdessen aber auch mit deinem Bild anmelden.
Dieses Symbol  zeigt dir, worauf du klicken musst. 

Klicke auf deine Klasse und dann ... … auf deinen Namen

Dein Name

Dein QR-Code Dein Bild



Klicke auf das Bild, das auf deiner Anmeldekarte abgebildet ist:

Dann bist du angemeldet.

Wenn du alleine teilnehmen möchtest, klicke auf Start. Dann beginnt sofort der Wettbewerb.

Möchtest du mit jemandem im Team teilnehmen?
Dann musst du zuerst dein Team-Mitglied hinzufügen, bevor du auf Start klickst:

Klicke auf den Namen deines Team-Mitglieds: Klicke auf das Bild, das auf der Anmeldekarte deines 
Team-Mitglieds abgebildet ist:

Klicke dann auf Start, um zusammen mit deinem Team-Mitglied den Wettbewerb zu beginnen.
Dann kann es richtig losgehen! Der Wettbewerb läuft und du kannst die Aufgaben bearbeiten.
Wir wünschen dir viel Spaß beim Bibern!
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